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■家具ࢱ࣮ࢹ読ࡳ込ࡳ前ࢭッ࢔ࢺッࣉ
 
 

1.
2.

 

■

 
3.
4.

5.

6.

■家具ࢱ࣮ࢹ読ࡳ込ࡳ前ࢭッ࢔ࢺッࣉ
 
 家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

 KOKUYO
 作成ࡲࢀࡉした

32bitOS࣭࣭࣭

64bitOS࣭࣭࣭

 

■家具ࢱ࣮ࢹ読込ࡳ

 
 Revit を起動しࡲす

 新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

 
すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ 

 
㸦拡張子ࢱ࣮ࢹ࣑ࣜ࢓ࣇ 

 
㸦ࠋ複数選択可能࡛すࡣࣝ࢖࢓ࣇ※

 

■家具ࢱ࣮ࢹ読ࡳ込ࡳ前ࢭッ࢔ࢺッࣉ

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

YO-Materials
作成ࡲࢀࡉした KOK

࣭࣭࣭C:\Pr
࣭࣭࣭C:\Pr

家具ࢱ࣮ࢹ読込ࡳ⽅法

を起動しࡲす 
新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ

㸦拡張子ࢱ࣮ࢹ࣑ࣜ࢓ࣇ

㸦ࠋ複数選択可能࡛すࡣࣝ࢖࢓ࣇ※

■家具ࢱ࣮ࢹ読ࡳ込ࡳ前ࢭッ࢔ࢺッࣉ

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

als.zip をࢺࢡࢫࢹッࣉ等࡛解凍しࡲす

OKUYO-Mate
Program File
Program File

法 

 
新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ

㸦拡張子ࢱ࣮ࢹ࣑ࣜ࢓ࣇ rfa㸧を選択しࠊ［開く］をࣜࢡッࢡしࡲす

㸦ࠋ複数選択可能࡛すࡣࣝ࢖࢓ࣇ※

■家具ࢱ࣮ࢹ読ࡳ込ࡳ前ࢭッ࢔ࢺッࣉ 

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

をࢺࢡࢫࢹッࣉ等࡛解凍しࡲす

aterials すࡲ格納し࡟ࢲ࢛ࣝࣇୗ記ࠊ࡜ࡈࢲ࢛ࣝࣇ

iles\Common
iles (x86)\Com

新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ

㸧を選択しࠊ［開く］をࣜࢡッࢡしࡲす

㸦CTRLࠋ複数選択可能࡛すࡣࣝ࢖࢓ࣇ※ キ࣮を押しࣜࢡࡽࡀ࡞ッࢡし࡚いࡲࡁす㸧

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

をࢺࢡࢫࢹッࣉ等࡛解凍しࡲす

すࡲ格納し࡟ࢲ࢛ࣝࣇୗ記ࠊ࡜ࡈࢲ࢛ࣝࣇ

on Files 
Common Files

新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

 

すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ

㸧を選択しࠊ［開く］をࣜࢡッࢡしࡲす

キ࣮を押しࣜࢡࡽࡀ࡞ッࢡし࡚いࡲࡁす㸧

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

をࢺࢡࢫࢹッࣉ等࡛解凍しࡲす 
すࡲ格納し࡟ࢲ࢛ࣝࣇୗ記ࠊ࡜ࡈࢲ࢛ࣝࣇ

iles 

新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす

 すࡲしࢡッࣜࢡをࠖࢻを࣮࣑ࣟࣜ࢓ࣇࠕࠊࡾ移࡟ࣈࢱ挿入ࠖࠕ

㸧を選択しࠊ［開く］をࣜࢡッࢡしࡲす

キ࣮を押しࣜࢡࡽࡀ࡞ッࢡし࡚いࡲࡁす㸧

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

すࡲ格納し࡟ࢲ࢛ࣝࣇୗ記ࠊ࡜ࡈࢲ࢛ࣝࣇ

新規࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉを開くࠊ࠿既存ࢱ࣮ࢹࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࡢを開ࡲࡁす 

㸧を選択しࠊ［開く］をࣜࢡッࢡしࡲす 

キ࣮を押しࣜࢡࡽࡀ࡞ッࢡし࡚いࡲࡁす㸧

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす

 すࡲ格納し࡟ࢲ࢛ࣝࣇୗ記ࠊ࡜ࡈࢲ࢛ࣝࣇ

キ࣮を押しࣜࢡࡽࡀ࡞ッࢡし࡚いࡲࡁす㸧 

家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定しࡲした࣐ࢳࢫࢡࢸࡢࣝ࢔ࣜࢸャ素材を格納すࡿ様࠾願いいたしࡲす 
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7. 

 
■家具ࢱ࣮ࢹ配置ࠊ切ࡾ替え方法
 
8. 

9. 

 画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

 

 

家具ࢱ࣮ࢹ配置ࠊ切ࡾ替え方法

 画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

を選択した状態࡛

 
 

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ 

 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

家具ࢱ࣮ࢹ配置ࠊ切ࡾ替え方法

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

を選択した状態࡛作図領域ࣛࢻ࡬ッࢢしࡲすࠋ

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

色コ࣮ࢻ選択

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

家具ࢱ࣮ࢹ配置ࠊ切ࡾ替え方法 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

作図領域ࣛࢻ࡬ッࢢしࡲすࠋ

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

色コ࣮ࢻ選択 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

 

 

 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

作図領域ࣛࢻ࡬ッࢢしࡲすࠋ

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

 

 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

作図領域ࣛࢻ࡬ッࢢしࡲすࠋ 

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

すࡲしࢢッࣛࢻ

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

 すࡲしࢢッࣛࢻ

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉすࠋ 

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開し

 ࠋすࡲ配置し࡬場所ࡢ任意ࠊࢀࡉ表示ࡀࢡンボ࣐࣮ࣝࢩ家具ࠊ後ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ

画面左ୗ࣑ࣜ࢓ࣇࡢࠖࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉࠕ／家具࡟格納ࡲࢀࡉした各࣑ࣜ࢓ࣇを展開しࠊ色コ࣮ࢻ

 

 

ࢻ色コ࣮ࠊ



10.10. 配置後ࠊ終了すࡿ場合ࡣ

 
ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※

 ྠ時࡬࣑ࣜ࢓ࣇ࡟登録ࡲࢀࡉすࠋ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

配置後ࠊ終了すࡿ場合ࡣ

ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※

ྠ時࡬࣑ࣜ࢓ࣇ࡟登録ࡲࢀࡉすࠋ

配置後ࠊ終了すࡿ場合ࡣ ESC キ࣮を押ୗしࡲすࠋ

ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※

ྠ時࡬࣑ࣜ࢓ࣇ࡟登録ࡲࢀࡉすࠋ

キ࣮を押ୗしࡲすࠋ

ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※

ྠ時࡬࣑ࣜ࢓ࣇ࡟登録ࡲࢀࡉすࠋ 

キ࣮を押ୗしࡲすࠋ 

 ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※ࠋすࡲࡁし࡚も配置࡛ࣉッࣟࢻ＆ࢢッࣛࢻ࡬直接作図領域ࡽ࠿࣮ࣛࣟࣉࢫࢡ࢚※
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11.

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. 配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

登録したࢺࢫࣜࡢࣉ࢖ࢱ࣑ࣜ࢓ࣇ㸦

 
   

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

登録したࢺࢫࣜࡢࣉ࢖ࢱ࣑ࣜ࢓ࣇ㸦

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

登録したࢺࢫࣜࡢࣉ࢖ࢱ࣑ࣜ࢓ࣇ㸦

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

登録したࢺࢫࣜࡢࣉ࢖ࢱ࣑ࣜ࢓ࣇ㸦色コ࣮ࢻ

ࢻ色コ࣮ࡽ࠿ࢺࢫࣜࡢࡇ

別ࡢ製品࡟切ࡾ替えࡿ事も࡛ࡲࡁすࠋ

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

色コ࣮ࢻ㸧ࡀ表示ࡲࢀࡉすࠋ

選択した家具ࡢ

ࢻ色コ࣮ࡽ࠿ࢺࢫࣜࡢࡇ

別ࡢ製品࡟切ࡾ替えࡿ事も࡛ࡲࡁすࠋ

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

㸧ࡀ表示ࡲࢀࡉすࠋ 

選択した家具ࣉ࢖ࢱࡢ

ࠋすࡲ出来ࡀࡀ替えࡾ切ࡢࢻ色コ࣮ࡽ࠿ࢺࢫࣜࡢࡇ

別ࡢ製品࡟切ࡾ替えࡿ事も࡛ࡲࡁすࠋ

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

 

 ࣉ࢖ࢱ

ࠋすࡲ出来ࡀࡀ替えࡾ切ࡢ

別ࡢ製品࡟切ࡾ替えࡿ事も࡛ࡲࡁすࠋ 

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜

 ࠋすࡲ出来ࡀࡀ替えࡾ切ࡢ

配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜
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配置したࢩンボࣝを一つࡲたࡣ複数選択しࠊ画面右ୖࣟࣉࠕパࠖ࢕ࢸ画面ࣉ࢖ࢱࡢをࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜



12.12. 色コ࣮ࢻを切ࡾ替

ࠋすࡲࡾ替わࡾ合わせ࡚品番情報も切ࠋすࡲࡾ替わࡾ

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

を切ࡾ替えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

ࠋすࡲࡾ替わࡾ合わせ࡚品番情報も切ࠋすࡲࡾ替わࡾ

 
背座色 G

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

ࠋすࡲࡾ替わࡾ合わせ࡚品番情報も切ࠋすࡲࡾ替わࡾ

GMT5 

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

ࠋすࡲࡾ替わࡾ合わせ࡚品番情報も切ࠋすࡲࡾ替わࡾ

 

      

ࢢン࢕ࢹ࣮࢙ࢩ

ࣞンࣜࢲンࢢ

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

 ࠋすࡲࡾ替わࡾ合わせ࡚品番情報も切ࠋすࡲࡾ替わࡾ

     

背座色

 ࢢン࢕ࢹ࣮࢙ࢩ

ࣞンࣜࢲンࢢ 

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

 

背座色 GNL9 

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

 

 

 

えࡲすࠊ࡜家具࡟ࢱ࣮ࢹ設定し࡚いࡲす࣐ࣝ࢔ࣜࢸ及び࢜ࢺࢡ࢙ࢪࣈ色

 

連動し࡚切ࡀ
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■家具ࢱ࣮ࢹ集計方法
 
13.

14.

15.

家具ࢱ࣮ࢹ集計方法

ࠋすࡲしࢡッࣜࢡ集計表／数量ࠖをࠕ .13

 
14. ［OK］をࣜࢡッࢡしࡲすࠋ

 
15. 集計すࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࡿを追加しࡲすࠋ

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

 個数を追加しࡲすࣉ࣮ࣝࢢ࡜化時࡟集計しࡲすࠋ

 
 
 
 
 
 
 
 

家具ࢱ࣮ࢹ集計方法 

ࠋすࡲしࢡッࣜࢡ集計表／数量ࠖをࠕ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠋ

集計すࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࡿを追加しࡲすࠋ

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

個数を追加しࡲすࣉ࣮ࣝࢢ࡜化時࡟集計しࡲすࠋ

 

ࠋすࡲしࢡッࣜࢡ集計表／数量ࠖをࠕ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠋ 

集計すࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࡿを追加しࡲすࠋ

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

個数を追加しࡲすࣉ࣮ࣝࢢ࡜化時࡟集計しࡲすࠋ

 ࠋすࡲしࢡッࣜࢡ集計表／数量ࠖをࠕ

集計すࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࡿを追加しࡲすࠋ 
※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

個数を追加しࡲすࣉ࣮ࣝࢢ࡜化時࡟集計しࡲすࠋ

集計したいࢻ࣮ࣝ࢕ࣇを右側࡬移動しࡲす

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

個数を追加しࡲすࣉ࣮ࣝࢢ࡜化時࡟集計しࡲすࠋ 

集計したいࢻ࣮ࣝ࢕ࣇを右側࡬移動しࡲす

 

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす

集計したいࢻ࣮ࣝ࢕ࣇを右側࡬移動しࡲす

※品番ࠊ品ྡࠊྡࢬ࣮ࣜࢩࠊメ࣮࣮࢝ࡽ࠿ࣉ࢖ࢱࠊ࣑ࣜ࢓ࣇࠊ選択しࡲす 

集計したいࢻ࣮ࣝ࢕ࣇを右側࡬移動しࡲす

 

集計したいࢻ࣮ࣝ࢕ࣇを右側࡬移動しࡲす 
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16.

17.

 
 
 
 
 
 
 
 

ࢺソ࣮ࠊࡾ移࡟ࣈࢱ化ࠖࣉ࣮ࣝࢢ／替え࡭並ࠕ .16

すࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

 
17. ［OK］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

ࢺソ࣮ࠊࡾ移࡟ࣈࢱ化ࠖࣉ࣮ࣝࢢ／替え࡭並ࠕ

すࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

ࢺソ࣮ࠊࡾ移࡟ࣈࢱ化ࠖࣉ࣮ࣝࢢ／替え࡭並ࠕ

すࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

すࡲ集約し࡛࡜ࡇを外すࢡッ࢙ࢳࡢࡇ

すࡲࢀࡉ追加࡟ࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ

ࢺソ࣮ࠊࡾ移࡟ࣈࢱ化ࠖࣉ࣮ࣝࢢ／替え࡭並ࠕ

すࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

品番࡛ソ࣮ࢺしࡲす

すࡲ集約し࡛࡜ࡇを外すࢡッ࢙ࢳࡢࡇ

集計結果後ࡇࠊࡣ

ちࡢࡽ画面࡛選定

変更ࡀ出来ࡲす

すࡲࢀࡉ追加࡟ࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ

ࠋすࡲ設定を行いࡿ集約す࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࠊやࢺソ࣮ࠊࡾ移࡟ࣈࢱ化ࠖࣉ࣮ࣝࢢ／替え࡭並ࠕ

すࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

品番࡛ソ࣮ࢺしࡲす

すࡲ集約し࡛࡜ࡇを外すࢡッ࢙ࢳࡢࡇ

集計結果後ࡇࠊࡣ

ちࡢࡽ画面࡛選定

変更ࡀ出来ࡲす 

すࡲࢀࡉ追加࡟ࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ

ࠋすࡲ設定を行いࡿ集約す࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࠊ

 ࠋすࡲࡳ設定をし࡚ࡿし集約すࢺ品番࡛昇順ソ࣮ࡣ࡛ࡇࡇ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ

品番࡛ソ࣮ࢺしࡲす 

すࡲ集約し࡛࡜ࡇを外すࢡッ࢙ࢳࡢࡇ

集計結果

すࡲࢀࡉ追加࡟ࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ

ࠋすࡲ設定を行いࡿ集約す࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࠊ

］をࣜࢡッࢡしࡲすࠊ࡜設定した࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ集計表ࡀ作成ࡲࢀࡉすࠋ 

 すࡲ集約し࡛࡜ࡇを外すࢡッ࢙ࢳࡢࡇ

集計結果 

 すࡲࢀࡉ追加࡟ࢨ࢘ࣛࣈࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ

ࠋすࡲ設定を行いࡿ集約す࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࠊ

 

 ࠋすࡲ設定を行いࡿ集約す࡛ࢻ࣮ࣝ࢕ࣇࠊ
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